[bookmark: _454bcjkj7ec9]Шаблон для разработки сценария VR-урока
1. Методическая карта урока:
· Предмет: (например, Биология)
· Класс: (например, 8-9 класс)
· Тема урока: (например, "Строение и функции клетки: путешествие внутрь клетки")
· Тип урока: Урок открытия новых знаний / Урок-исследование / Урок-практикум.
· Цель урока: (Какова общая цель? Например, "Сформировать у обучающихся целостное представление о строении эукариотической клетки и взаимосвязи ее органоидов".)
· Планируемые образовательные результаты:
· Личностные: (интерес к науке, безопасное поведение в виртуальной среде).
· Метапредметные: (развитие навыков анализа 3D-объектов, пространственного мышления, работы с информацией в новой форме).
· Предметные: (знание названий и функций основных органоидов клетки, понимание принципа компартментализации).
· Техническое обеспечение: (Очки VR (например, Oculus Quest 2, Pico 4), ПК/ноутбук учителя, ПО/приложение для VR, проектор).
2. Этапы урока и деятельность участников (с обоснованием выбора VR):

	Этап урока, время
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся (с применением VR)
	Обоснование использования VR

	1 Организационный этап
	
	
	

	2 Основной этап
	
	
	

	3 Рефлексивно-оценочный
	
	
	

	4 Домашнее задание 
	
	
	



3. Критерии успешности сценария (на что будет обращено внимание при проверке):
Соответствие теме модуля: Ясно показано, почему именно VR является оптимальным инструментом для этой темы (визуализация, безопасность, погружение и т.д.).
Интеграция, а не развлечение: VR является неотъемлемой частью достижения учебных целей, а не просто "технологической фишкой".
Организация работы: Учтена работа в группах/ротация, чтобы обеспечить включенность всех учащихся при ограниченном количестве VR-оборудования.
Конкретность: Указаны (пусть и гипотетические) названия ПО/приложений, четко сформулированы задания для учащихся в VR.
Оценивание: Прописано, как будет проверяться усвоение материала, полученного в VR-сессии.

